ISTITUTO SCOLASTICO COMPRENSIVO

“ V. MUZIO ” - Bergamo

Programmazione di arte e immagine  

Classe 3 D

 Anno scolastico 2014- 2015  

CRITERIO        1 Capacità di vedere - osservare  e comprensione ed uso dei linguaggi visivi specifici

OBIETTIVI      18 Osservare intenzionalmente 

	CONOSCENZE 
	ABILITA’  DISCIPLINARI                     
	Riferimento al testo 




	Il rapporto immagine- comunicazione  nel testo visivo e narrativo.

Funzioni e caratteri dell’immagine espressiva,

emozionale, simbolica, estetica; gli stereotipi e l’iconografia. 

Il linguaggio visivo e i suoi 

codici, segni iconici e simbolici.

Gli elementi fondamentali dei linguaggi audiovisivi,

multimediali e informatici:

dalla fotografia all’arte elettronica.   
	Leggere e interpretare i contenuti di messaggi visivi rapportandoli ai contesti in cui sono stati prodotti.

       Utilizzare criticamente        

       immagini di diverso tipo;

       Riconoscere e visualizzare le    

        metafore visive,cogliendo il     

       valore simbolico di oggetti,    

       animali, paesaggi;

       Utilizzare l’immagine     

       fotografica e multimediale

        per la  progettazione  di

       oggetti e modelli di arredo di

       design ( ambienti 

       interni ed esterni e modelli di  

       abiti)

       Individuare e classificare     

       simboli e metafore utilizzate 

        nel campo dell’arte e  della  

        pubblicità.


	 Comunicazione visiva

 Il mondo delle immagini e dell’arte secondo diversi punti di vista:

· l’arricchimento dell’esperienza che esse favoriscono;le regole della percezione e della costruzione

· le funzioni,

· la comunicazione come

      narrazione 

2  I mezzi della comunicazione        

      visiva

      Mass- media  e il linguaggio 

      multimediale. 

     Fotografia, cinema ,

     televisione  Internet  fumetto,    

     moda.         

     Come  alcuni artisti hanno

     saputo sfruttarne le              

     potenzialità espressive, 

     spiegandone il linguaggio e la

     tecnica.

. 


COMPETENZE DISCIPLINARI 

· Individuare un metodo di osservazione

· Registrare e documentare, in modo personale, le forme iconiche che ci circondano

· Rilevare le configurazioni degli elementi costitutivi delle strutture complesse

· Percepire la luce e la variazione degli effetti luminosi cromatici

· Comprendere i processi di astrazione: dall'immagine visiva all'immagine astratta

CRITERIO        2 Conoscenze ed uso delle tecniche espressive

OBIETTIVI       19 Cogliere le relazioni tra procedimenti tecnici ed intenzioni espressive

	CONOSCENZA         

             
	ABILITÀ
	Riferimento al testo

	Approfondimenti dell’utilizzo di varie tecniche artistiche, audiovisive ed informatiche
	Riconoscere in  un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visuale (linee, colori, forme, volume, spazio) e del linguaggio audiovisivo (campi, sequenze, struttura narrativa movimento.

Applicare le metodologie operative delle differenti tecniche artistiche, audiovisive informatiche.

Individuare il significato espressivo del linguaggio delle immagini


	I mezzi della comunicazione visiva.

La  linea, la superficie, il colore,  il volume, la composizione,le tecniche classiche (chiaroscuro).

Texture – modulo e  ritmo.


	ESEMPI DI CONTENUTI
	ESEMPI di ATTIVITÀ di LABORATORIO



	I contenuti di lavoro possono riguardare in modo specifico la tecnica affrontata o ruotare su contenuti riguardanti altri obiettivi specifici di apprendimento
	Dalla produzione di immagini, alla copia, rielaborazione e interpretazione  di opere 

d’arte anche utilizzando tecniche miste.

Il Disegno di moda: supporti e tecniche grafiche. Il passaggio dalla figura umana al figurino 

nell' abbigliamento.

Progettare graficamente un tessuto attraverso il modulo base:(pattern) 

Organizzare una collezione.


        COMPETENZE DISCIPLINARI 

· Utilizzare le conoscenze del linguaggio visuale

· Applicare le regole del linguaggio visivo

· Utilizzare tecniche e materiali differenti

· Integrare più media e codici espressivi

CRITERIO        3 Produzione e rielaborazione di messaggi visivi

OBIETTIVI       20 Rivedere i propri criteri di giudizio ed operare conseguentemente

	CONOSCENZE


	ABILITÀ
	Riferimento al testo

	· Approfondimenti sulla raffigurazione dello 

         spazio nelle tre dimensioni;

· Gli effetti di illuminazione;

· Il movimento e composizione; staticità e dinamismo;   

· Il ritmo e l’aritmia; 

· La composizione e le leggi del peso visivo; 

· La spazialità. La luminosità e la temperatura del colore; 

· Armonia e contrasti cromatici;

· Le simbologie cromatiche.

·  La prospettiva    intuitiva,    

·  La rappresentazione prospettica

·   proporzioni tra le parti di un   disegno e le relazioni tra i piani e il fondo. 

·   I contrasti luce-ombra e    gli effetti cromatici


	Comprendere le relazioni 

tra la realtà e le diverse forme di raffigurazione;

Utilizzare procedure per l’osservazione analitica e selettiva.

Inventare e produrre

messaggi visivi con l’uso

di tecniche e materiali diversi.

Rappresentare oggetti 

piani e solidi, ed ambienti

in prospettiva centrale 
	I linguaggi della raffigurazione

Realtà, disegno e creatività.

Il Corpo e il volto Umano:

dal Canone di Policleto, allo studio Anatomico di Leonardo da Vinci. Studio delle proporzioni e delle principali parti anatomiche del corpo umano. 

Le espressioni del volto  con   riferimento alle opere romantiche e realistiche.

Approfondimento della prospettiva e della  metodologia di raffigurazione nelle opere neoclassiche

Il colore e la luminosità nelle opere impressioniste




	ESEMPI di CONTENUTI
	ESEMPI di ATTIVITÀ di LABORATORIO



	La natura morta, il paesaggio, lo scorcio,

gli interni, il ritratto, l’illustrazione. Il prelibro ( B.Munari)
	Disegno e pittura dal vero o da fotografia,

copia e rielaborazione di opere d’arte, progettazione e realizzazione di elaborato a tema 




             COMPETENZE DISCIPLINARI

· Utilizzare nella produzione le conoscenze sul linguaggio visuale

· Applicare le regole del linguaggio visivo

· Gestisce la metodologia per il passaggio dal pensiero- idea alla fase creativa ed esecutiva che va dallo studio del bozzetto-idea ala scelta e sviluppo dell'elaborato finale.

CRITERIO          4 Lettura dei documenti del patrimonio culturale ed artistico   

OBIETTIVI          21 Attuare interpretazioni dell'immagine orientate da esempi

	CONOSCENZE
	ABILITÀ
	Riferimento al testo 



	Paradigmi del percorso dell’arte dal XIX secolo ad oggi. 

Il valore sociale e il valore estetico del paesaggio e del patrimonio culturale e ambientale.
	Analisi di opere d’arte del periodo storico considerato, attraverso le varie componenti della comunicazione visiva, i fattori che determinano soluzioni rappresentative e compositive, il contesto sociale e le tecniche. 

.

Riconoscere e leggere le tipologie dei beni artistico-culturali ( zone archeologiche, complessi architettonici, collezioni pittoriche …

Individuare i beni artistici e culturali nel territorio, compreso l'arredo urbano riconoscendo le stratificazioni dell'intervento dell'uomo.


	.Neoclassicismo e Romanticismo a confronto.

L'arte moderna: Impressionismo, Cubismo e Futurismo. 

L'Espressionismo come anticamera 

del nuovo modo di fare arte da parte di artisti.

Artisti e militanza politica tra le due guerre

L’Arte Contemporanea attraverso manifestazioni artistiche e mostre organizzate nel corrente anno scolastico con l’ausilio di riviste specializzate, rotocalchi, quotidiani.


	ESEMPI di CONTENUTI


	ESEMPI di ATTIVITÀ di LABORATORIO

	L’arte (opere significative, che rappresentino tappe importanti per l’arte, adatte alla fascia di età ) e gli artisti
	Osservazione, lettura contestualizzazione

e rielaborazioni di opere.

 Produzione di testi visivi ispirati a temi poetici o narrativi , illustrazione di un testo di una  canzone, ,musica o film.


            COMPETENZE DISCIPLINARI

· Analisi di opere d'arte di epoche storiche diverse  attraverso criteri quali: superfici e figure geometriche piane, texture e contrasto materico di superfici ,volumi chiusi e volumi aperti; la tridimensionalità.

· Il fenomeno cromatico, le regole della composizione, effetti del movimento.

METODOLOGIA

L'insegnante valorizza il vissuto personale e la conoscenza dell'alunno. Favorisce interessi e curiosità.

Incoraggia l'apprendimento collaborativo. Avvia alla consapevolezza del proprio percorso di

apprendimento. L'alunno attraverso l'azione didattica dà senso e significato alla ricchezza di

esperienze di cui è portatore . Le lezioni teoriche  di storia dell'arte saranno svolte in modalità frontale e al tempo stesso  dialogata.

Verranno utilizzate disegni, immagini esemplificative e mappe concettuali per sintetizzare gli

argomenti trattati e verranno poste, da parte dell'insegnante, domande tese ad appurare la

comprensione degli allievi e quindi, anche la  validità metodologica utilizzata.

MATERIALI E STRUMENTI

· LIBRO DI TESTO

· DVD E MONOGRAFIE DI ARTISTI

· FOTOCOPIE

· GIORNALI E CATALOGHI 

· CARTONCINI BIANCHI E COLORATI DI VARIO FORMATO

· MATITE COLORATE, PENNARELLI , TEMPERE,  COLLA 

TEMPI

Le lezioni teoriche si alterneranno  all'attività grafico-pittorica. 

I tempi di esecuzione sono distinti : per l'attività grafica circa 6 ore per quella pittorica 8 /10 ore. 

L'insegnante si riserva di modificare tali scadenze secondo esigenze rilevate in itinere. 

VERIFICHE 

La valutazione dell'alunno avverrà per

Interrogazione orale

Prove grafiche-- pittoriche  eseguite in classe .

Prove oggettive,  

Prove soggettive . 

Cura del quaderno e della cartelletta di artistica.

                                                                                                                        L'insegnante 

                                                                                                                          Giovanna Ricciardi

